/ PAZANGI
PARTNERYSTE

Naudokite ,Loti-Bot* programavimo ir kodavimo
jgudZiams tyrinéti ir tobulinti, taip pat mokykités apie
formas, erdve ir matavimo vienetus.
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[GUDZIAI IR MOKYMASIS PRIEMONES

Ugdyti valdymo ir programavimo jgudzZius. o ,Loti-Bot“ ir programélé

o Kurti, radyti ir derinti paprastas programas. e 2D formy (taisyklingy ir netaisyklingy)
pasirinkimas

o ,Bee-Bot“ formy kilimélis

o Nustatyti, apibadinti ir palyginti dvimaciy figiiry e Rasikliai
savybes. ¢ Didelis popierius arba darbastalis, skirtas piesti

o Naudoti ir lavinti kritinio mastymo jglidZius. naudojant ,Loti-Bot® )
e Liniuotés arba metrinés lazdelés

o Naudoti sek3 ir pasikartojima programose.

[ IVADAS

Siandien ,Loti“ padés mums pratesti mokymasi apie figuras. Jei mokiniai dar nebuvo susidure su ,Loti-Bot" ir ,Loti“
programéle, o jei jie jau dirbo su ,Loti“ anksciau, skirkite Siek tiek laiko jvairiy funkcijy apibendrinimui, daugiausia démesio
skirdami toms, kurios bus naudojamos $iandien, pavyzdZiui, rasiklio mechanizmui ir piesimui.

Perziiirékite vaiky Zinias ir supratima apie dvimacdiy figliry savybes (galbdt norésite pritaikyti naudojamas figiras,
atsizvelgdami j ankstesnj vaiky mokymasi). Galite apZvelgti taisyklingas ir netaisyklingas figiras, tyrinéti skirtingas jy
\_savybes, jskaitant figiros krastines ir kampus. )

p
VEIKLA

1 veikla - figlry savybés

o Naudodami figiry kilimélj (idealiai tinka ,,Bee-Bot" figiry kilimélis), paprasykite vaiky uzduoti vienas kitam uzduodiy, kad jie suprogramuoty
.Loti“ keliauti tarp figiiry pagal jy savybes. PavyzdZiui, ar galite priversti ,Loti* keliauti i$ figaros, turindios tris krastines, j figira, turin¢ia 4
stadiuosius kampus? Vaikai turés pasitelkti vertinimo ar matavimo jgidZius, kad apskai¢iuoty atstuma ir suplanuoty marsruta.

2 veikla - figury pieSimas su ,Loti-Bot"

o Pirmiausia paraginkite vaikus pasirinkti dvimate figiira i$ pateikty formy, o ,Loti-Bot* programa - nupiesti ta figiira naudojant reguliuojama
rasiklio mechanizma. PavyzdZiui, ar galite nupiesti trikampj su ,,Loti-Bot“? Jiems reikés sujungti Zinias apie programavima, ilgj, forma ir
kampus.

o Galite pridéti papildoma i§3ikj, paprasydami jy uZtikrinti, kad krastinés baty lygiai tokio paties ilgio kaip originalas. Arba padarykite forma
didesne arba mazesne nei originalas, pavyzdZiui, nupieskite du kartus didesnj trikampj?

o Taisyklingoms figliroms vaikai gali ibandyti kartojimo funkcija, pavyzdziui, pieSdami kvadrata.

L o Jei piediant figlira nepavyksta, paprasykite jy perzitréti, apmastyti ir iStaisyti savo programa. _)

'REFLEKSUA

Jtvirtinkite vaiky mokymasi baigdami trumpa derinimo uzduotj. Parodykite vaikams trikampio (ar kitos figtros)
braizymo programa, bet jsitikinkite, kad joje yra bent viena klaida. Paprasykite vaiky pabandyti pastebéti klaidg ir
pasiulyti, ka jie pakeisty.

\_ Apmastykite, ka vaikai Siandien suzinojo apie programavima ir figliry savybes. i
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